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RESUMO

Este artigo objetiva apresentar e discutir uma proposta de articulagdo tedrica para analisar interagdes e movimentos de
aprendizagem com o uso de Lousa Digital. Trata-se de uma proposta tedrica denominada Ciclo de Agdes Coletivo, que arti-
cula estudos de José Armando Valente sobre o Ciclo de A¢Ges ao realizar atividades usando o computador, e estudos de Jaan
Valsiner sobre a Psicologia Cultural, especialmente a aprendizagem compreendida a partir de processos de internalizagao e
externalizacdo de mensagens. A obra Parangolé, de Hélio Oiticica, oportunizou o encontro com a representagdo de uma das
acOes vivenciadas na construgdo tedrica proposta — os movimentos denominados Parangolés de Ag¢des. Essa construgdo teo-
rica, o Ciclo de A¢des Coletivo (Parangolé de A¢Bes — Descrigdo — Execugdo), pode orientar agBes com a Lousa Digital em sala
de aula de diferentes disciplinas. As analises de interagGes e aprendizagens a partir desta construgdo tedrica evidenciaram
que as formas e cores dos Parangolés de A¢Ges estdo associadas as interagdes vivenciadas pelos individuos por meio de suas
internalizagGes e externalizagdes. Assim, evidencia-se, portanto, a importancia de se pensar um uso da Lousa Digital que fa-
voreca a aprendizagem, a partir de interagdes, para a constituicdo de Parangolés de A¢Ges cada vez mais coloridos.
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PARANGOLES OF ACTIONS AND COLLECTIVE ACTIONS CYCLE:
A THEORETICAL PROPOSAL TO DISCUSS INTERACTIONS AND LEARNING USING THE DIGITAL WHITEBOARD

ABSTRACT

This article aims to present and discuss a theoretical articulation proposal to analyse interactions and learning movemen-
ts with Digital Whiteboard use. This is a theoretical proposal called the Collective Actions Cycle, which articulates studies
by José Armando Valente, about the Cycle of Actions when performing activities using the computer, and studies by Jaan
Valsiner, on Cultural Psychology, especially learning understood from the processes of internalization and externalization of
messages. The work Parangolé, by Hélio Oiticica, offered the opportunity to meeting with the representation of one of the
actions experienced in the proposed theoretical construction, the movements called Parangolés de A¢des. This theoretical
construction, the Collective Actions Cycle (Parangolé of Actions — Description — Execution) can guide actions with Digital
Whiteboard use in the classroom of different disciplines. The analyzes of interactions and learnings carried out from this
theoretical construction showed that the shapes and colors of the Parangolés of Actions are associated with the interactions
experienced by individuals, through their internalizations and externalizations. Thus, it is evident, therefore, the importance
of thinking about a Digital Whiteboard use that favors learning from interactions, for the constitution of increasingly colorful
Parangolés of Actions.
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No cendrio de pesquisa que se constitui acerca do uso de tecnologias digitais em
processos de ensino e de aprendizagem, é possivel encontrar investigacoes realizadas
em diregOes distintas, por exemplo, em processos de aprendizagem com o uso de tec-
nologias, formag¢do de professores para o emprego de tecnologias digitais, curriculo e
praticas educativas com uso de tecnologias, dentre outras. Cada uma dessas tematicas,
por sua vez, abre possibilidades para novos estudos e pesquisas e, assim, possibilita di-
ferentes investigacdes que ajudam a compor o cendrio investigativo sobre tecnologias
educacionais, em especial as digitais.

Este artigo, que é um dos resultados de uma tese de Doutorado (CARVALHO,
2019), situa-se, inicialmente, na direcdo de pesquisas que versam sobre processos de
aprendizagem com uso de tecnologias, considerando-se especificidades da Lousa Digi-
tal. Parte-se do pressuposto de que a tecnologia digital discutida aqui — a Lousa Digital
— possui especificidades que fazem do seu uso um campo de investigacdo com caracte-
risticas préprias, seja para a formacao de professores para a utilizacdo desta tecnologia,
para processos de aprendizagem com a mesma, ou outras. Considerando-se este con-
texto, propde-se, portanto, uma discussdo tedrica acerca de processos de aprendiza-
gem com uso da Lousa Digital.

A pesquisa, cujo resultado — um deles — apresentamos neste artigo, teve por ob-
jetivo investigar movimentos de aprendizagem com uso de Lousa Digital em aulas de
Matematica. Para a investigacdo em questdo, desenvolvida junto ao Programa de Pds-
-Graduacdo em Educacdo Matematica da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
— UFMS —, foram produzidos dados com turmas de alunos de Ensino Fundamental e
Ensino Médio em escolas publicas de Campo Grande — Mato Grosso do Sul — utilizando
a Lousa Digital em aulas de matematica.

A producao de dados ocorreu no segundo semestre de 2016 e no primeiro de 2017.
Foram desenvolvidas aulas de matematica utilizando a Lousa Digital em uma turma de
oitavo ano do Ensino Fundamental, na qual o pesquisador era também o professor da
turma, e em uma turma de Ensino Médio (que, em 2016, cursava o primeiro ano e, em
2017, o segundo), por meio de uma parceria com o professor da turma em questao.

Com a turma de oitavo ano, utilizando a Lousa Digital em conjunto com o softwa-
re Geogebra, foram desenvolvidos estudos sobre coordenadas cartesianas, paralelismo,
perpendicularidade e triangulos (condicdo de existéncia, classificacdes, propriedades).
Com a turma de Ensino Médio realizou-se estudos sobre area de figuras planas, utilizan-
do a Lousa Digital e o Geoplano Digital, bem como estudos sobre trigonometria com o
uso do Geogebra.

Para fins de registros, todas as aulas foram gravadas em audio e video que, aliados
aos registros de observacdo do pesquisador, constituiram os dados da pesquisa; dados
estes que foram produzidos, analisados e discutidos a partir de uma articulacdo tedrica
construida na tese, que é objeto de discussao deste artigo. Como construcdo tedrica, a dis-
cussdo que propomos pode orientar agcdes com uso da Lousa Digital em diferentes aulas.

A proposta tedrica que se apresenta neste artigo é denominada Ciclo de A¢ées
Coletivo (Parangolé de A¢bes — Descri¢do — Execugdo). Esse Ciclo € um caminho para
propor e analisar a aprendizagem, compreendida aqui como processo de construgao co-
letiva de conhecimento com o uso da Lousa Digital em sala de aula. A proposta foi cons-
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truida a partir de estudos de José Armando Valente (2005), sobre o Ciclo de A¢bes no
uso de computadores, e de Jaan Valsiner (2012), sobre aprendizagem na perspectiva da
Psicologia Cultural. Uma das acdes do Ciclo proposto (Parangolé de A¢cées — Descri¢do
— Execugdo) é representada por Parangolés inspirados na obra do artista plastico Hélio
Oiticica, que foi utilizada como metafora no desenvolvimento da tese. Assim, apresenta-
-se neste artigo a construcao tedrica realizada, partindo de elementos tedricos orienta-
dores e da discussao de elementos da metafora do Parangolé.

ELEMENTOS TEORICOS

Discutir aprendizagem com uso da Lousa Digital implica pensar nas caracteristicas
e particularidades dessa tecnologia e em como tais caracteristicas podem influenciar
processos de aprendizagem.

No ambito deste artigo e da pesquisa desenvolvida, entende-se a Lousa Digital
como uma “grande tela de computador” com a qual se tem a possibilidade de oportu-
nizar momentos de construcdo coletiva de conhecimentos em sala de aula com o uso
desta tecnologia digital. Isso deve-se ao fato de vdrios sujeitos poderem trabalhar ao
mesmo tempo com o “mesmo computador”, seja indo até a Lousa e operando-a ma-
nualmente ou por meio de proposi¢des orais ao interagir com colegas (como retorno ao
que foi proposto, e/ou do que se viu em tela).

As caracteristicas e particularidades da Lousa Digital, portanto, nos levam a refle-
tir sobre a importancia de se langar sobre a questao da aprendizagem com tecnologias
digitais um olhar especifico, um olhar que parte da perspectiva do aprender em intera-
¢do com o outro. Nesse sentido, com o estudo que realizamos chegou-se ao movimen-
to de um “Ciclo de Ag¢des Coletivo”, uma proposta de articulagdao tedrica para analisar
movimentos de aprendizagem com Lousa Digital em sala de aula que construimos na
tese a partir de elementos do Ciclo de A¢des de Valente (2005), da Psicologia Cultural
(VALSINER, 2012) e da obra Parangolé, do artista plastico Hélio Oiticica.

O Ciclo de Agdes de Valente (2005), juntamente com elementos da Psicologia Cul-
tural (VALSINER, 2012), tem norteado estudos que perpassam por diferentes aspectos
da questdo da aprendizagem com tecnologias digitais. Um estudo que podemos citar
é o de Oliveira (2019), que investigou o processo de estruturacdo de conhecimentos
de geometria analitica a partir de agées com alunos do Ensino Médio, utilizando o sof-
tware Geogebra na versao disponivel para smartphones. Podemos mencionar, ainda,
o estudo de Fernandes (2018), que investigou processos de aprendizagem de um co-
nhecimento matematico vivenciados em espacos virtuais de uma disciplina ofertada na
modalidade EaD.

A obra Parangolé, de Hélio Oiticica, dadas suas caracteristicas de coautoria, uni-
cidade e subjetividade, que discutiremos adiante, também tem orientado algumas dis-
cussdes no ambito educacional. Um dos principais articuladores do Parangolé no con-
texto da educacgdo é Silva (2000), que prop6s o conceito de Pedagogia do Parangolé
gue, por sua vez, supde o conhecimento como algo aberto e imprevisivel que deve ser
construido de forma colaborativa e compartilhada. Esse conceito também norteou es-
tudos como o de Castro (2012), que investigou processos de aprendizagem no campo
da danca e contemporaneidade. No ambito do uso de tecnologias digitais, a obra de
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Oiticica também tem sido objeto de reflexdo em estudos como o de Jaime (2009), em
gue o autor propos discussdes estabelecendo paralelos entre o Parangolé e a producao
de conhecimentos em uma aula virtual.

A seguir discutiremos com mais detalhes os elementos mencionados que orienta-
ram a proposta tedrica que discutimos neste artigo — o Ciclo de A¢des Coletivo —, para
andlise de movimentos de aprendizagem com o uso de Lousa Digital. Os movimentos
de aprendizagem aos quais nos referimos podem ser entendidos aqui como recortes
dos processos de constru¢ao de conhecimento que vao ocorrendo a partir da interagao
entre alunos, professor e Lousa Digital em sala de aula. Vale abrir-se um paréntese para
pontuar que consideramos interacao a partir das ideias da Psicologia Cultural. Confor-
me discutiremos neste texto, Valsiner (2012) considera que a aprendizagem e o desen-
volvimento do individuo se ddo a partir de interacdes com o meio, nas quais o sujeito
vivencia trocas de mensagens (informagdes) que ocorrem por intermédio de signos. As-
sim, ao falar em interagdao consideramos, portanto, que esta pode ocorrer entre sujeito
e outros individuos, entre sujeito e objeto do conhecimento (mediada pela linguagem
digital), entre sujeito e cultura, entre sujeito e tecnologia.

Ciclo de Agoes

Ao falar em emprego de tecnologias digitais em contextos de ensino e de aprendi-
zagem, consideramos na pesquisa um uso norteado pelo que Papert (2008) denominou
abordagem construcionista, que é baseada na teoria construtivista de Piaget e supde a
utilizacdo das tecnologias digitais de modo a oportunizar a construcdo de conhecimento
pelo aluno em oposi¢do a abordagem instrucionista, na qual a tecnologia é apenas meio
para transmissdo de informacdo. Pensando especificamente na Lousa Digital, conside-
ramos um uso que possa oportunizar tais processos de construgdo de conhecimentos
a partir da interacdo entre sujeitos. Conforme estabelecido na Psicologia Cultural (VAL-
SINER, 2012), cada sujeito é Unico e possui conhecimentos Unicos resultantes de suas
relacdes histdrico-culturais. Assim, cada encontro com o outro mostra-se como uma
possibilidade de aprender e oportunizar aprendizagens.

Tomando as ideias de Seymour Papert como ponto de partida, Valente (2005) des-
creveu o processo de aprendizagem com o uso de computadores a partir do ciclo de
acOes (Descrigdo-Execugdo-Reflexdo-Depuragdo), conforme mostra a Figura 1.

Figura 1 — Ciclo de a¢des que acontece na interacdo aprendiz-computador
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Fonte: VALENTE (2005, p. 66).
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De acordo com os estudos de Valente (2005), é possivel entender que durante o
processo de aprendizagem com o uso de tecnologias digitais os sujeitos podem viven-
ciar as acdes de descrigdo, execugdo, reflexdio e depuragdo. A acao de descricdo acon-
tece quando o sujeito propde, por meio da tecnologia e usando linguagem digital, uma
possivel solugdo para o problema proposto. O computador executa, entdo, o que foi
descrito e apresenta na tela o resultado. A partir desse resultado é possivel refletir so-
bre o que se visualiza na tela, caracterizando a acao de reflexdo, e, caso ndo seja a so-
lucdo desejada, o sujeito depura a solucdo e propde uma nova descri¢do, iniciando um
novo ciclo de a¢des. Nesse processo, a cada ciclo o sujeito (re)constréi conhecimentos,
avancando em relacdo ao conhecimento que possuia anteriormente.

As acles de reflexdao e depuracdo merecem certa atengdo por serem estas as
acOes que, segundo Valente (2005), mais contribuem para o processo de construcdo
de conhecimentos. A reflexdao pelo fato de possibilitar a vivéncia de abstra¢des, extrain-
do-se informacgdes e construindo conhecimentos a partir da interacdo com o objeto e
reorganizacao de suas certezas prévias. Em uma perspectiva piagetiana, as abstra¢des
provocam alteracdes na estrutura mental do sujeito, e ocorrem em diferentes niveis,
conforme explica Valente (2005, p. 53):

O nivel de abstragao mais simples é a abstracdo empirica, que permite ao aluno ex-
trair informacgdes do objeto ou das a¢Ges sobre o objeto, tais como a cor e a forma
do objeto. A abstracdo pseudo-empirica permite ao aprendiz deduzir algum conhe-
cimento da sua a¢do ou do objeto. A abstragao reflexiva permite a proje¢do daquilo
gue é extraido de um nivel mais baixo para um nivel cognitivo mais elevado ou a
reorganizacdo desse conhecimento em termos de conhecimento prévio (abstracao
sobre as préprias ideias do aluno).

A acdo de depuracgdo, por sua vez, merece atencgao por possibilitar a assimilacdo
de novas informagdes pelas estruturas mentais, reorganizando-as e transformando-as
em novos conhecimentos.

Partindo das ideias de Valente (2005), em nossa pesquisa foi lancado um olhar
sobre particularidades de processos de aprendizagem quando pensados sob a dtica de
emprego de uma tecnologia digital de uso coletivo,? no caso a Lousa Digital.

No Ciclo de Ac¢des a acao de reflexdo é vivenciada pelos sujeitos a partir da execu-
¢do, ou seja, do retorno a descricdo realizada apresentado na tela do computador. No
uso da Lousa Digital varios sujeitos trabalham juntos, utilizando o mesmo computador
ao mesmo tempo, seja indo até a Lousa e operando-a manualmente ou por meio de
proposicdes orais. Nesse sentido, o retorno as proposicdes orais de cada um dos su-
jeitos pode ocorrer por a¢des dos demais envolvidos ao se pronunciarem, interagindo
com as proposicdes anunciadas por outro colega, antes e depois de serem descritas no
computador (nesse caso, na Lousa Digital).

Em outras palavras, durante um movimento de aprendizagem com Lousa Digital
0s sujeitos tém a possibilidade de vivenciar momentos de reflexdo e depuragdo opor-
tunizados pelas interacGes e retornos tanto com/da tecnologia digital quanto com/de

3 Empregaremos o termo “uso coletivo” para nos referirmos a um uso simultdneo da tecnologia, ou seja, situacdo
em que muitos podem utilizar a mesma tecnologia, ao mesmo tempo, para resolver um unico problema.

Contexto & Educagdo
Editora Unijui e ISSN 2179-1309 ¢ Ano 36 ¢ n2 113 * Jan./Abr. 2021




my
[ 7%
Revista ==

Contexto
& Educacao

Sérgio Freitas de Carvalho — Suely Scherer

outros participantes do processo. Desse modo, assumimos que ocorrem processos de
construcao coletiva de conhecimentos durante os quais cada participante envolvido no
processo de resolugcdo de um problema pode vir a ser sujeito dos/nos processos de pro-
ducgado individual e coletiva de descrigao, reflexao e depuragdo, em movimentos conti-
nuos de interacdo. Em outras palavras, cada individuo pode se tornar sujeito dos/nos
processos de aprendizagem dos demais.

Outro aspecto a ser observado é a acdo de depuracgdo. Considerando as interacdes
oportunizadas pela utilizagdao de uma tecnologia digital de uso coletivo, os participantes
do processo podem agir no sentido de depurar ndo somente suas préprias descricdes,
mas também as descri¢cdes (proposicdes) feitas pelos demais ou, ainda, realizadas de
forma coletiva.

Essas observacGes apontam para um movimento de aprendizagem que, em de-
corréncia de caracteristicas de um uso da Lousa Digital de forma coletiva, se configura
de uma maneira particular, diferenciando-se do processo descrito por Valente (2005),
em especial nas acdes de reflexdo e depuracgdo. A partir da possibilidade de os sujeitos
envolvidos (ao vivenciarem as agdes do ciclo proposto por Valente) participarem e in-
terferirem nos ciclos de a¢des vivenciados pelos demais, as buscas por descri¢cdes que
atendam as expectativas de cada um e de todos ao mesmo tempo, em busca de uma
solucdo para o problema proposto, ocorrem no “mesmo espaco de tempo” usando a
“mesma tela de computador”.

As caracteristicas e particularidades desses movimentos estdo associadas a neces-
sidade de se considerar outros elementos, de forma integrada aos elementos propostos
por Valente (2005) no Ciclo de Agdes. Tais elementos podem ser entendidos como fato-
res, para além da tecnologia e da interagdo com esta, que possuem relagao direta e dialé-
tica com os processos de construcdo de conhecimento (com uso de tecnologias digitais)
dos sujeitos. Referimo-nos a influéncia de diferentes interagbes entre sujeitos e o meio.

Em seus estudos sobre o Ciclo de A¢des, embora ndo tenha sido objeto de suas pes-
quisas, Valente (2005) admite a presenca dos fatores mencionados anteriormente e a in-
fluéncia destes nos processos de construcdao de conhecimento do sujeito. Na Figura 2, por
exemplo, destacamos a presenca de fatores sinalizados por Valente no ciclo, tais como o
contexto social e a presenca do agente de aprendizagem, que possuem relacdo direta com
0 processo de construgdo de conhecimento do sujeito quando do uso do computador.

Figura 2 — Presenca de fatores externos ao sujeito no ciclo de agdes
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Fonte: Adaptado de VALENTE, 2005, p. 66 (destaque dos autores).
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Valente (2005) sinaliza que o termo “agente de aprendizagem” leva em conside-
racdo o papel do professor ao mediar situacdes de ensino e aprendizagem com uso de
computadores, contribuindo para a existéncia e manutengdo do Ciclo de Agdes dos alu-
nos. Em versdes anteriores do Ciclo de Agdes, é possivel observar que o termo “agente
de aprendizagem” era considerado por Valente como “mediador” na perspectiva de Vy-
gotsky, como mostra a Figura 3.

Figura 3 — O ciclo de a¢des apresentado em 1998 e concepcdes tedricas que o embasam
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Fonte: VALENTE (2005, p. 58).

Nesse sentido, no contexto de nossa pesquisa damos destaque e ampliamos os
estudos sobre o elemento fator social e o “agente de aprendizagem”, discutindo e am-
pliando a influéncia desses elementos nos movimentos de aprendizagem dos alunos.
Em momentos de aprendizagem com Lousa Digital, cada um dos participantes tem o
potencial de assumir ativamente o papel de mediador, mediador dos processos de cons-
trugao de conhecimentos de outros. O papel de agente de aprendizagem sinalizado por
Valente (2005), fundamental para a manutencdo dos ciclos de acbes, portanto, deixa
de ser assumido exclusivamente pelo professor e torna-se possivel de ser assumido por
gualquer sujeito envolvido nos movimentos de aprendizagem. Além disso, é importante
considerar que cada um desses sujeitos age de acordo com suas vivéncias e histdrias,
seus conhecimentos e suas diferentes interacdes com o meio.

Nessa perspectiva, torna-se importante considerar, em movimentos de aprendiza-
gem com o uso da Lousa Digital, os elementos discutidos anteriormente, uma vez que,
no emprego dessa tecnologia digital supde-se que as a¢des vivenciadas pelos sujeitos,
no momento de resolucdo do problema com o uso da Lousa Digital, estejam articuladas
e influenciadas com e pelas a¢des vivenciadas pelos demais. Assim, pode-se observar a
existéncia de possiveis intersecdes entre acbes dos Ciclos de A¢des de cada sujeito em
um grupo ao utilizar a Lousa Digital. Essas intersec¢des irdo constituindo, a cada movi-
mento de resolu¢do de um problema, o que chamamos de “Ciclo de A¢des Coletivo”, a
articulacdo tedrica que propomos ao observar e analisar movimentos de aprendizagem
com Lousa Digital.

Para discutir esse processo, os estudos desenvolvidos por José Armando Valente
sao fundamentais, uma vez que tratam de processos de aprendizagem com o uso de
computadores. Conforme, entretanto, discutido, pelas particularidades do uso da Lousa
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Digital optamos por considerar que a aprendizagem neste Ciclo de A¢des Coletivo ocor-
re a partir de processos de construcao coletiva de conhecimento, em que refletimos so-
bre a importancia e a influéncia do “outro” nos processos de aprendizagem vivenciados
pelos sujeitos.

Desse modo, discutimos, a seguir, alguns elementos dos estudos de Jaan Valsi-
ner (2012) sobre a Psicologia Cultural, que apresentam aspectos importantes para com-
preender a proposta do Ciclo de A¢Ges Coletivo que propomos.

Psicologia Cultural

A psicologia cultural tem suas ideias embriondrias na Perspectiva Coconstrutivista
do Desenvolvimento Humano, conforme é possivel observar em estudos anteriores de
Jaan Valsiner, por exemplo, em Vasconcellos e Valsiner (1995). Nesse sentido, algumas
ideias que trazemos a seguir sobre essa perspectiva, discutidas tanto por Vasconcellos e
Valsiner (1995) quanto por Pinto e Maciel (2011), nos ajudam a explicitar nossa escolha
pela Psicologia Cultural.

Na Psicologia Cultural temos como ponto de partida um sujeito que é concebido
como um ser social que aprende e se desenvolve por meio de interagdes com o meio,
embora essa aprendizagem e esse desenvolvimento sejam sempre individuais, proprios
de cada sujeito. Nesse processo de interagdo com o meio, o sujeito vivencia constan-
temente trocas de mensagens/informacdes (que se ddo por meio de signos) que, de
acordo com Valsiner (2012), ocorrem a partir de um modelo bidirecional de transmissao
cultural. Isso significa que, ao mesmo tempo em que o sujeito vai reconstruindo seu
mundo intrapsicolégico (sua cultura pessoal) a partir dessas trocas, interacdes, vai mo-
dificando ativamente o ambiente ao seu redor (cultura coletiva). Ou seja, ele transforma
e é transformado, o tempo todo, pelo meio em que vive.

Nesse sentido, Vasconcellos e Valsiner (1995) chamam a atencdo para o fato de
que o modelo bidirecional de transmissao é um modelo dialégico, no qual ndao existem
mensagens puras. As mensagens interiorizadas pelo sujeito, a partir das trocas com o
meio, ndo sdo preservadas em sua totalidade, como se supde no modelo unidirecional.
Tais mensagens podem ser interiorizadas apenas em partes ou até mesmo enriquecidas
pelo sujeito. De acordo com a Psicologia Cultural, isso ocorre em razdo da individuali-
dade dos sujeitos, que processam as trocas vivenciadas com o meio de maneira Unica e
particular.

[...] a analise das questbes subjetivas fica garantida, mesmo em situages de in-
tersubjetividade, isto é, as caracteristicas pessoais de cada individuo ficam respei-
tadas, mesmo na polifonia do emaranhado de influéncias sociais cotidianas (VAS-
CONCELLOS; VALSINER, 1995, p. 21).

Isso significa que, mesmo vivenciando as mesmas situagdes, interagindo com as
mesmas informacgdes (mensagens), cada individuo, por meio de seus processos de in-
ternalizagdo, constréi conhecimentos Unicos, dada a individualidade de sua histdria, co-
nhecimentos prévios e sistema psicoldgico.
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Sob a ética da Psicologia Cultural, portanto, conforme é discutido por Pinto e Ma-
ciel (2011), o processo de construcdo de conhecimento é um processo complexo que
envolve uma multiplicidade de fatores inter-relacionados, internos e externos ao sujei-
to, ndo sendo, portanto, passivel de ser compreendido considerando apenas a influéncia
de um Unico aspecto ou uma Unica perspectiva. Nessa mesma direc¢do, Valsiner (2007)
discute ainda que aprendizagem e desenvolvimento resultam de uma articulagao entre
processos biolégicos e culturais, tornando-se essencial considerar tanto aspectos indi-
viduais quanto coletivos, o que, para Pinto e Maciel (2011, p. 230), “aponta para uma
superacdo de entendimentos reducionistas em relacdo ao desenvolvimento humano,
entendido de forma mais ampla e multidisciplinar”.

Pelo fato de articular pressupostos das teorias de Piaget e Vygotsky, ainda de
acordo com Pinto e Maciel (2011), essa perspectiva tedrica acaba por evidenciar a géne-
se social da aprendizagem e do desenvolvimento humano. Nessa perspectiva, preza-se
tanto pelo papel ativo do sujeito na construcdo de seus conhecimentos quanto pela
importancia do contexto social do qual faz parte.

Ao considerar aprendizagem e desenvolvimento a partir da perspectiva da Psi-
cologia Cultural, admite-se, concordando com Valsiner (2012), que isso ocorre via pro-
cessos simultdneos e dialéticos de internalizacdo e externalizacdo, a partir dos quais o
sujeito vai reconstruindo seu mundo intrapsicolégico. Esses processos, para Valsiner
(2012, p. 283), servem como “para-choque contra a complexidade excessiva de men-
sagens sociais”. Assim, diante da quantidade de informacgGes trocadas constantemente
com o0 meio, os processos de internalizacdo e externalizacdo garantem a individualidade
do sujeito, fazendo com que a aprendizagem e o desenvolvimento de cada um aconte-
¢am de maneira Unica e particular.

A internalizacdo é entendida como o “processo de analise dos materiais semidti-
cos existentes externamente e de sua sintese sob uma nova forma dentro do dominio
intrapsicoldgico” (VALSINER, 2012, p. 283). J4 a externalizagdo, que é complementar e
dialética a internalizacao, é concebida como

[...] o processo de analise dos materiais pessoal-culturais intrapsicologicamente
existentes (subjetivos), durante sua transposicao do interior da pessoa para seu ex-
terior, e a modificacdao do ambiente externo como uma forma de nova sintese des-
ses materiais. Os resultados da externalizagdo entram imediatamente no dominio
perceptual da pessoa e alimentam prospectivamente o processo de internalizagdo
(VALSINER, 2012, p. 283).

Esses dois processos — movimentos de internalizacdo e externalizacdo — sdo sem-
pre construtivos. No caso da internalizacdo, os materiais externos sao transformados
em formas internamente diversas. Na externalizacdo “as sinteses produzidas no ambito
das acOes da pessoa dentro do ambiente sdo novas em relacdao aos estados prévios do
ambiente, e sdo diferentes dos materiais intrapsicolégicos” (VALSINER, 2012, p. 283).

Internalizacdo e externalizagdo, portanto, sdo processos construtivos comple-
mentares que supdem uma ordem inversa quanto ao movimento da mensagem inter-
nalizada ou externalizada. Para Valsiner (2012), essa representacao sequencial do pro-
cesso de internalizacdo e externalizacdo mantém um paralelo ao modelo piagetiano de
assimilagcdo e acomodacao.
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Pensando em movimentos de aprendizagem com o uso da Lousa Digital, ao viven-
ciarmos acdes do Ciclo de A¢des descrito por Valente, os processos de internalizacao e
externalizacao de cada sujeito sao alimentados, também, pelos processos de internali-
zacdo e externalizacdo dos demais, fazendo emergir um processo complexo, o “Ciclo de
Acdes Coletivo”, que é constituido a partir das interacdes entre sujeitos e destes com a
Lousa Digital ao realizarem uma tarefa.

Assim, ao propor agdes com a Lousa Digital em sala de aula, norteadas por uma
abordagem construcionista, pode ocorrer uma construcdo coletiva de conhecimentos
e movimentos de aprendizagem a partir da interagdo entre individuos, destes com o
objeto de estudo, com o software escolhido e a tecnologia da Lousa Digital. Esse movi-
mento de aprendizagem afeta e é afetado, durante todo o movimento, pelos processos
individuais de aprendizagem (internaliza¢Oes e externalizacdes) de cada um dos partici-
pantes.

Durante a realizacdo deste estudo e pesquisa, consideramos que a melhor ma-
neira de representar esse Ciclo de A¢Ges Coletivo seria a partir de Parangolés, metafora
gue também representou varios movimentos da pesquisa realizada. Para que possamos
melhor compreender o uso dessa representacdo, iremos, a seguir, dialogar um pouco
sobre o “Parangolé”, obra do artista plastico Hélio Qiticica.

A metdfora do “Parangolé”

O artista plastico Hélio Oiticica nasceu no Rio de Janeiro e criou, ao longo da car-
reira, trabalhos bidimensionais, relevos, capas, estandartes, dentre outros. No ano de
1964, levado por um amigo, Hélio passou a frequentar a comunidade da Mangueira, no
Rio de Janeiro. A experiéncia ali vivenciada com a cultura da favela e as rodas de samba,
foi determinante para a vida e obra do autor. O artista passou a usar a marginalidade
social e a repressdo politica como inspiracdo e tema de suas obras na década de 60,
rompendo barreiras da cultura burguesa.

Nesse sentido, Hélio Oiticica comegou a criar obras cujo objetivo era envolver o
espectador por meio dos sentidos, fazendo com que este interagisse com a obra, des-
construindo a tdo bem marcada divisdo entre artista e espectador, e ressignificando o
proprio conceito de arte. Foi nesse contexto que comecou a surgir, em 1964, o Parango-
Ié, chamado pelo préprio Hélio Oiticica de “antiarte* por exceléncia”.

Parangolés sdo capas feitas de tecido ou de pldstico para serem vestidas de ma-
neiras diversas pelos participantes, estampadas com cores, palavras, fotos ou poemas
interligados, que se revelam no movimento do participante que as veste.

Desse modo, as cores, antes contidas, tornam-se soltas e envolvem o corpo do
participante que as faz brilhar no espaco por meio de dancas e evolugdes (SANTOS,
2008). Assim, conforme observado por Cavalcanti (2002)

4 Arte baseada em propostas antagbnicas das formas tradicionais ou na rejeigdo total de praticas artisticas e valores
estéticos consolidados.
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[...] a cor ganha um dinamismo no espaco através da associacdo com a danca e a
musica. A obra so existe plenamente, portanto, quando da participacao corporal: a
estrutura depende da acdo. A cor assume, desse modo, um carater literal de vivén-
cia, reunindo sensagdo visual, tactil e ritmica. O participante vira obra ao vesti-lo,
ultrapassando a distancia entre eles, superando o préprio conceito de arte.

Figura 4 — “Parangolés” Hélio Qiticica

Fonte: SILVA, 2015.

A proposta de Hélio Oiticica ao criar os Parangolés é de que o espectador saia da
sua condicdo de espectador para a condi¢do de participante, e, ao invés de contemplar
as cores, vista-se delas. Na visdo do artista ndo seria possivel, portanto, ir a uma exposi-
¢do de Parangolés. O Parangolé ndo é uma obra de arte, mas o “lugar” onde a experién-
Cia artistica acontece.

No Parangolé, portanto, o motor ontolégico é a capacidade de revelar a necessida-
de da acdo. O vestir contrapde-se ao assistir. Qiticica explica: “O ‘ato’ do espectador
ao carregar a obra revela a totalidade expressiva da mesma na sua estrutura: a
estrutura atinge ai o mdximo de agéo prdpria no sentido do ‘ato expressivo’. A agdio
é a pura manifestagdo expressiva da obra”. Para que a a¢do aconteca, exige-se a
participacdo inventiva e improvisada do expectador (CAVALCANTI, 2002).

Justino (1998) destaca que, com os Parangolés,

Oiticica mergulha na dimensdo humana, que vai da ambiéncia das coisas e das
idéias ao corpo, atingindo uma verdadeira dialética entre o dentro e o fora, a sub-
jetividade e o coletivo. Dessa maneira, Hélio Oiticica pde-se criticamente contra o
papel habitual do artista — o de criador Unico — e ignora as convencgdes sociais; ela-
bora uma decomposicdao do velho arsenal das estruturas para compor o ambiente,
desmontando o comportamento aprisionado, particularmente na contemplacao
e convencgdes, para atingir uma outra estrutura, uma decomposicao da estrutura
do comportamento. Os parangolés sao, entdo, “programas” destinados a abrir o
comportamento individual em dire¢do ao coletivo. Dessa forma, enriquecem a ex-
periéncia da vida.

Favaretto (1992) complementa afirmando que Hélio tinha a intencdo de levar o
individuo a dilatar suas capacidades artisticas, descobrir seu centro criativo e sua espon-
taneidade expressiva adormecida e condicionada pelo cotidiano. Nesse sentido, a obra
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vai além das intencdes do artista. O Parangolé torna-se um lugar de experimentacao ao
invés de contemplacdo, o que nos leva a concordar com Silva (2015), quando assevera
que o Parangolé se materializa enquanto experiéncia e se desmaterializa enquanto arte.

Fica claro, portanto, que o Parangolé se mostra como um rompimento das regras
de generalizacdo da expressao artistica, dos conceitos de museus, exposicdes artisticas
e galerias de arte. A arte acontece potencialmente na subjetividade do momento, dos
gestos. Conforme apontado por Silva (2015), o Parangolé ndo é uma obra fechada no
objeto artistico, mas, ao contrdrio, abre-se a todo momento para que sejam produzidos
novos significados que jamais serdo iguais aqueles produzidos no/pelo corpo do outro.
Isso porque tal significagao constitui-se para além de aspectos cientificos, culturais ou
estéticos, e fundamenta-se, sobretudo, nas vivéncias, sentidos, percepcdes e vontades.
“A obra ndo acontece sozinha, ela acontece em cada um, no olho, no ouvido, na pele,
nessa necessaria presenca do corpo que se modifica a todo instante, que é contingente,
qgue me faz ser eu” (SILVA, 2015, p. 2).

E importante, entretanto, chamar a atencdo para o fato de que a expressdo artisti-
ca do Parangolé, mesmo sendo esta fundamentada na subjetividade de cada participan-
te, fica condicionada também a influéncias externas, ou seja, a percep¢ao que cada um
tem do ambiente do qual faz parte naguele momento.

O plano espacgo-temporal objetivo da obra, o assistir, € dominado pelo subjetivo-vi-
vencial do vestir. Numa fase intermedidria, o participador vé o que se desenrola em
outro, que veste outra obra. Nesta fase o espago-tempo ambiental transforma-se
numa totalidade “obra-ambiente”, numa vivéncia de “participagdo coletiva” Paran-
golé (SANTOS, 2008, p. 531).

Desse modo, o Parangolé constitui-se uma expressado artistica a partir da dialética
entre a subjetividade dos movimentos e gestos de cada participante e os movimentos e
coloridos que se formam na danca coletiva. Essa manifestacao artistica coletiva, portan-
to, influencia as manifestag¢des individuais, e essas, por sua vez, ressignificam dialetica-
mente o coletivo.

Diante disso, conforme aponta Santos (2008), o Parangolé ndo deixa mais espaco
para definicdes predeterminadas. A obra mostra-se infinita, livre de qualquer imposicao
de padrdes estéticos. Livre, como nas palavras de Cavalcanti (2002), para “assumir-se
como um objeto de experiéncia, anunciando, inclusive, o fim da instituicdo da autoria”.

O que Oiticica propde, portanto, é uma

[...] estética da existéncia, e ndo dos objetos; das formas de vida, ndo das formas
de arte, sendo a obra apenas o ato de fazer a obra. Ou seja, uma ética do compro-
misso com formas constituidas de experiéncia, de libertacdo pessoal para a inven-
¢do de novas formas de vida (CAVALCANTI, 2002).

A metafora do Parangolé representou, na pesquisa aqui discutida, a maneira
como foram sendo vivenciadas e representadas as escolhas tedricas e metodoldgicas, a
construcdo tedrica e a realizacdo das analises, bem como o processo de escrita da tese.
Constituiu, ainda, os modos de se pensar e desenvolver pesquisa. Considerando o foco
deste artigo, apresentaremos, a seguir, como a metafora do Parangolé representou mo-
vimentos de Ciclos de A¢des Coletivos propostos na pesquisa realizada.
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PARANGOLES DE AGOES E CICLOS DE AGCOES COLETIVOS

Ao realizar uma tarefa, um problema, a ser resolvido com o uso de tecnologias di-
gitais em um ambiente digital, a primeira acdo que o sujeito pode vivenciar no Ciclo de
AcOes, conforme Valente (2005), é a descri¢do, na qual descreve uma possivel solucao
para o problema em estudo a partir da linguagem do software utilizado. Com o uso da
Lousa Digital, diferentes individuos de um grupo de trabalho podem anunciar proposi-
cOes e propostas de descricdo sem que, necessariamente, se tornem a descricdo em si,
aquela que sera registrada na tela da Lousa. Serd usado o termo proposta de descri¢cdo
para diferenciar de descricdo, sendo este ultimo termo utilizado aqui, exclusivamente,
para a descrigao registrada e compartilhada na tela da Lousa Digital. Ou seja, a descri-
¢do conforme o Ciclo de Ag¢Bes proposto por Valente.

Assim, ao externalizar uma primeira proposta de descricdo, ou seja, uma possivel
solugdo para o problema em estudo, um individuo do grupo sé iniciard o seu Ciclo de
Acodes, segundo proposto por Valente (2005), se a sua proposta for descrita e comparti-
Ihada na Lousa Digital. Isto &, sé se tornara uma descricao se todos do grupo concorda-
rem com a proposta apresentada por esse individuo.

Ao externalizar a sua proposta de descrigao, no entanto, esse individuo pode mo-
bilizar outros a externalizarem suas proposi¢cdes e propostas de descricdo que, prova-
velmente, so o fardo apos refletirem sobre suas propostas até entdo “pensadas” e ndo
externalizadas. Assim, ao afetar, e podendo ser afetado, pela proposicdo de outro, este
primeiro individuo, ao externalizar sua proposta de descri¢do, inicia o que denomina-
mos de “Ciclo de A¢ées Coletivo”, que, diferente do Ciclo de A¢des proposto por Valen-
te, inicia sem interac¢des diretas com o computador e sem uma descricdo usando a lin-
guagem digital do software escolhido, mas considerando essa linguagem um meio para
produzir significados. A articulacdo tedrica que propomos, portanto, o Ciclo de Ac¢des
Coletivo, que se constitui no uso da Lousa Digital, inicia-se tendo como primeira a¢ao
uma “proposta de descri¢ao”.

A partir da primeira proposta de descricdo anunciada por um individuo, outros,
gue tenham pensado em propostas de descri¢cdo distintas ou complementares, mesmo
sem externaliza-las, podem vivenciar reflexdes sobre elas a partir do processo de inter-
nalizagcdo da primeira proposta externalizada.

Em seus estudos sobre o Ciclo de A¢des, Valente (2005) discute que as reflexdes
podem levar o sujeito a vivenciar abstragdes que, conforme mencionamos anterior-
mente, podem acontecer em diferentes niveis de abstracdo. Essas abstracGes, em es-
pecial a abstracao reflexionante, sdo parte fundamental do processo de construcao de
conhecimento que Piaget e Merlone (1976) explicam a partir da ideia de assimilacdo e
acomodacao.

Ao nos reportarmos a discussdo de Valsiner (2012) sobre os processos de inter-
nalizacdo e externalizacdao, também discutidos anteriormente, vemos que esse pesqui-
sador aponta um paralelo desses processos com a ideia de assimilagdo e acomodac¢ao
piagetiana. Desse modo, entendemos que as reflexdes sao parte dos processos de inter-
nalizacdo e externalizacdo de cada individuo.
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A partir das reflexdes vivenciadas é possivel que um ou mais individuos depurem a
proposta de descricdo inicial e externalizem outras propostas de descricdo, que podem
oportunizar a individuos do grupo, inclusive ao autor da proposta inicial, vivenciar novas
reflexdes durante o processo de internaliza¢do das ideias que foram externalizadas por
colegas do grupo a partir da depuracdo de sua primeira proposta de descricao.

Neste Ciclo de A¢bes Coletivo que se inicia, produzido pela e na interagdo entre
individuos, os processos de aprendizagem, que sao individuais, préprios de cada sujeito,
podem ser afetados e podem afetar outros.

Nesse movimento de propostas de descricdes é preciso chegar a uma descricdo,
uma proposta que seja resultado de um consenso dos individuos do grupo a ser inseri-
da, executada por um software e compartilhada pela Lousa Digital. Até que isso acon-
teca, as acbes vivenciadas pelos sujeitos envolvidos (propostas de descricdo, reflexao,
depuracdo) podem se interceptar e os movimentos de internalizacdo e externaliza¢do
de cada um podem influenciar, de diferentes maneiras, os processos de internalizagdo e
externalizagdo de outros.

Vale ressaltar, todavia, que ndo é possivel determinar quais individuos do grupo
refletiram e internalizaram mensagens, de que maneira o fizeram, bem como quais pro-
postas externalizadas influenciaram em seus processos de aprendizagem. Isso porque,
concordando com Valsiner (2012), o acesso as internalizagGes s6 é possivel via alguma
forma de externalizacdo. Assim, tais processos s6 podem ser observados na medida em
qgue externalizagcdes forem ocorrendo. Ou seja, pensando no uso da Lousa Digital em
sala de aula, sé poderemos analisar aspectos de processos de aprendizagem de alunos
gue externalizam os seus movimentos de internalizagdao enquanto vivenciam um Ciclo
de Ac¢dbes Coletivo.

Considerando as interacdes entre os processos de aprendizagem vivenciados pe-
los sujeitos, na Figura 5 sugerimos uma representacdo para esse movimento; represen-
tacdo que, levando em conta a metdfora discutida, chamamos de “Parangolé de A¢Ges”.

Figura 5 — Um Parangolé de ac¢des

Fonte: CARVALHO, 2019.
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Na Figura 5 consideramos movimentos de a¢des de reflexdes (ref.) e de depuracao
(dep.) de diferentes individuos (cada cor representa um individuo diferente na a¢do) no
processo coletivo de construgao de conhecimento, mobilizadas por processos de inter-
nalizacdo e que podem provocar movimentos de externalizacao.

E importante observar, contudo, que se trata apenas de uma sugestdo de repre-
sentacdo, uma vez que a Figura ndo é capaz de expressar em sua totalidade o processo
gue ocorre a partir das interagdes entre os sujeitos. Isso porque nado se trata de um pro-
cesso estatico. Ndo é possivel determinar quantos e quais sujeitos estarao participando
em cada momento, de que maneira ou por quanto tempo. Nesse sentido, ndo se pode
prever o que serd externalizado por eles e, portanto, como a¢ées de cada sujeito pode-
rdo influenciar a¢Oes de internalizacdo e externalizacdo de outros, e de que forma isso
ocorrera.

Assim, a cada momento podemos ter participacao de individuos distintos se afe-
tando de maneiras diversas e, nesse sentido, a cada situacdo esse Parangolé de Ac¢des
que propomos para representar os movimentos de interagdo entre sujeitos pode ga-
nhar “desenhos” diferentes. Além de “desenhos” distintos, que ganham forma a par-
tir dos movimentos dos sujeitos participantes, propomos também a representacdo das
acoes de cada individuo em cores diferentes, de modo que, a cada Parangolé de Acdes,
a partir de variadas participacdes, sejam revelados “coloridos” Unicos, as cores de cada
movimento de interacdo, as cores de cada Parangolé de Ac¢des.

A opcao pelo termo Parangolé de A¢bes leva em consideragdo tanto a dinamici-
dade do processo, descrita anteriormente, quanto a subjetividade do sujeito que olha
para o mesmo. Pensando nessa dinamicidade, assim como na obra de Oiticica os signi-
ficados produzidos em/por um corpo jamais serdo iguais aos produzidos em/por outro
(SILVA, 2015), no Parangolé de Agbes as representagdes serdo sempre unicas, uma vez
gue os sujeitos se modificam a cada interacdo e, portanto, ndo sdo os mesmos a cada
movimento. Nunca teremos, assim, um movimento de aprendizagem igual a outro.

Com relacdo ao sujeito que olha para este processo, considerando a visdo de
sujeito proposta pela Psicologia Cultural, mesmo que o Parangolé de Ac¢des represen-
te aqui uma possibilidade de articulacdo de elementos para analisar movimentos de
aprendizagem com Lousa Digital, cada pesquisador, professor ou leitor, de modo geral,
o fard de maneira Unica a partir das internalizagdes vivenciadas na/pela interagdo com
os elementos aqui apresentados. Assim, diferentes olhares podem ser lancados por dis-
tintas pessoas ou por uma mesma pessoa em variados momentos para situagdes de
aprendizagem com Lousa Digital, mesmo que esses olhares se constituam a partir da
articulacdo de elementos apresentada nesse texto.

Nesse sentido, podemos considerar que a representacao proposta na Figura 5 se
mostra apenas como uma “capa” de Parangolé. O Parangolé, de fato, se dd no movi-
mento, na acdo; movimento este que estard sempre condicionado a subjetividade de
quem |é, ouve, observa, analisa, propde ou participa de movimentos de aprendizagem
com Lousa Digital.
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A representacg@io da capa do Parangolé de acbes da Figura 5 se deu a partir de
movimentos que podem ocorrer em um grupo de individuos ao vivenciarem a primeira
acdo (um primeiro Parangolé de Ag¢des) do que estamos chamando de Ciclo de A¢ées
Coletivo, as proposi¢cdes de descricdo, até que uma primeira descricdo consensual seja
registrada no software e compartilhada na tela da Lousa Digital.

Ao descrever na tela da Lousa Digital uma possivel solu¢do para o problema pro-
posto, acdo de “descricdo”, também prevista no Ciclo de A¢bes proposto por Valente
(2005), o software realiza, entdo, a acdo de “execucdo”, executando a descri¢cdo realiza-
da e apresentando um retorno, que é Unico, para todos os alunos do grupo.

Mesmo, entretanto, com um resultado Unico retornado pela tecnologia, pelo sof-
tware, cada participante pode visualiza-lo e vivenciar processos de “reflexdo” e “depu-
ragcdo” a partir deste retorno do software, e o faz de maneira Unica e individual, de acor-
do com os seus processos de internalizacdo. Tratando-se, contudo, de acdes individuais,
isso ocorre em um tempo comum (apds observarem a tela da Lousa), em movimentos
sincronos, com objetivo comum, o que nos leva a considerar que essas acdes se confi-
guram, também, como acdes coletivas do grupo de alunos envolvidos na resolucdo do
problema, uma vez que sao sincronas e podem ser recorrentes.

As acles de “reflexao” e de “depuragdao” dos sujeitos no Ciclo de Ag¢des Coleti-
vo, portanto, também previstas no Ciclo de A¢des proposto por Valente, diferenciam-se
deste ultimo pelo aspecto coletivo que adquirem, mesmo tratando-se de acdes mentais
individuais. Tais acOes, se externalizadas via mensagens do individuo que reflete e/ou
depura, implicam movimentos continuos de internalizacdo e externalizacdo e vao, por-
tanto, alimentando o Ciclo de A¢des Coletivo. A partir das reflexdes e acOes de depura-
¢do, cada sujeito pode propor novas propostas de descricdo, caso o retorno dado pela
tecnologia ndo seja o esperado para um ou mais individuos do grupo como solugdo para
o problema em estudo.

As acdes de reflexdao e depuragao, sendo a¢des mentais de cada sujeito, s6 sao
possiveis de ser acessadas a partir de externalizagdes. Pensando no Ciclo de A¢ées Co-
letivo, é possivel que essas externalizacdes ocorram tanto no sentido de propor, de ime-
diato, uma nova proposta de descri¢cdo, quanto de discutir/refletir sobre/depurar o re-
sultado da descricdo observado em tela. Em ambos os casos tem-se a possibilidade de
vivenciar um novo Parangolé de A¢bes. Isso porque as proposicdes anunciadas por um
ou mais individuos, mesmo ndo sendo novas propostas de descricdo, voltam a influen-
ciar os processos de internalizagao e externalizagao dos sujeitos a partir da interagao
entre os mesmos, até que surjam novas propostas de descricdo.

E possivel vivenciar no grupo, logo ap6s a visualizagdo da execucdo realizada pelo
software e projetada na tela da Lousa Digital, portanto, um novo Parangolé de Agdes,
cuja capa pode ser representada como a que apresentamos na Figura 5. Nesse movi-
mento pode-se chegar a uma nova descricdo, que é inserida no software e comparti-
Ihada pela tela da Lousa Digital, que determina uma nova execucdo e novas reflexdes
e depuracdes, novos Parangolés, até que se tenha em tela um resultado aceitavel pelo
grupo. Esse movimento, caracterizado pelas acdes “Parangolé de A¢des (Proposicdes de
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descri¢do/reflexdo/depuracdo) — Descrigcdo — Execugdo — Parangolé de A¢Ges (reflexdes/
depuragdes/proposicdes de descricdo) — Nova Descrigdo...”, é o que estamos chamando
de Ciclo de A¢bes Coletivo.

A Figura 6 apresenta uma proposta de representacao para esse Ciclo. Vale lembrar
gue cada Parangolé de AcBes é uma experiéncia Unica e, assim, a capa do Parangolé, ex-
posta na Figura 6, é apenas um indicativo de que naquele momento ocorrem vivéncias
de Parangolés de A¢des. A cada Ciclo teremos novos Parangolés vivenciados e, portan-
to, diferentes capas e distintas representacdes.

Figura 6 — Um ciclo de ag¢des coletivo

Fonte: CARVALHO, 2019.

Vale ressaltar, ainda, que, assim como proposto nos estudos de Valente (2005) so-
bre Ciclo de A¢bes, a cada descricdo levada a tela da Lousa Digital os conhecimentos dos
sujeitos ndo sao mais 0s mesmos.

Nesse sentido, portanto, além de os Parangolés serem vivenciados de maneira
Unica dentro de um Ciclo, nunca vivenciando a mesma experiéncia, 0 mesmo ocorre
de um ciclo para outro. A cada Ciclo de Acdes Coletivo que vai se constituindo a partir
de uma nova Descri¢do, o movimento de intera¢do entre sujeitos, destes com a Lousa
Digital e com o objeto de estudo, na resolugao de um problema vai tomando formas e
cores diferentes, ao mesmo tempo em que os conhecimentos sdo (re)construidos conti-
nuadamente, observadas as singularidades de cada sujeito. Tentamos representar esse
movimento na Figura 7.

Figura 7 — Ciclos de agdes coletivos

Fonte: CARVALHO, 2019.
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Ao propor analises de movimentos de aprendizagem a partir de Ciclos de Agdes
Coletivos aqui apresentados, ressaltamos alguns pontos importantes. Inicialmente, é
preciso observar que se trata de processos de aprendizagem de sujeitos distintos, po-
rém, usando de maneira sincrona a mesma tecnologia. Isso faz com que algumas agdes
do ciclo, conforme discutido, sejam coletivas (comuns a todos os sujeitos envolvidos) e
outras individuais, préprias de cada sujeito. Nesse sentido, desde as observacées de Ci-
clos de A¢bes Coletivos vivenciados por um grupo, é possivel analisar, a partir de exter-
nalizacdes de individuos do grupo, movimentos coletivos e individuais de aprendizagem
e como estes movimentos se afetam.

A descri¢do que vai para a tela da Lousa Digital, assim como a agao de execugdo,
é comum para todos os sujeitos, ou seja, s6 é possivel levar a tela da Lousa Digital uma
Unica descri¢do por vez, que implicara em um Unico retorno acessivel a todos, fornecido
pelo computador. O que sugerimos nesta proposta tedrica, no entanto, é que a descrigao
levada a tela seja resultado de um complexo processo de interacdo entre sujeitos, um
Parangolé de Ag¢des. Esse é constituido a partir de propostas de descri¢cdes, reflexdes e
depuracgdes, quando os processos individuais de construcdo de conhecimento dos indi-
viduos participantes do processo, que parcialmente sdo externalizados, podem influen-
ciar e ser influenciados pelos processos individuais de outros. Mesmo os processos de
individuos que nada externalizam durante a vivéncia do Ciclo em um grupo, podem ser
influenciados pelo Parangolé de A¢bes. Para ter acesso aos processos de internalizacdo
desses individuos, no entanto, teriamos de propor outras a¢des de externalizagado.

Outro ponto a ser ressaltado é que as acdes de reflexdo e depuragdo, assim como
nos estudos de Valente (2005), sdo individuais e préprias de cada sujeito. A partir des-
tas, porém, diferente de um Ciclo de A¢bes individual, no qual cada sujeito realiza uma
nova descricdo, desencadeia-se um Parangolé de Acbes pelas externalizacdes dessas
acOes, até que se chegue a uma nova descri¢do a ser realizada na tela da Lousa Digital.

Diante do exposto, consideramos importante investigar os movimentos de apren-
dizagem que constituem Parangolés de A¢cbes e que produzem descri¢des que sao re-
gistradas e compartilhadas na tela de uma Lousa Digital, cujo software (ou softwares)
executa. Defendemos a ideia de que a analise desses movimentos possibilita investigar
algumas particularidades de processos de aprendizagem que podem ser mobilizados
em sala de aula, com o emprego de um Unico computador, representado pela Lousa
Digital, usado por um grupo de forma sincrona.

As analises realizadas na pesquisa, portanto, discutido aqui um dos resultados,
tiveram como foco movimentos coletivos de aprendizagem que constituem Parangolés
de Acdes, suas cores e formas em cada grupo, cada momento, a cada problema a ser
resolvido, e a articulagdo destes com as agdes de descricdo e execucdo dos Ciclos de
Agodes Coletivos.

ALGUMAS CONSIDERACOES

Os coloridos e formas dos muitos Parangolés que podem ser vivenciados, e foram
observados ao longo desta pesquisa, que ndo se repetem, nos possibilitaram concluir
gue cada movimento de aprendizagem foi Unico, porque se constituiu a partir de intera-
¢Oes entre sujeitos que, por sua vez, sao diferentes a cada interagao.
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Sobre os coloridos e formas, estes possuem relagdo direta com as interagdes vi-
venciadas no processo de aprendizagem com uso da Lousa Digital. Ou seja, na medida
em que mais alunos se sentiram encorajados a externalizar suas ideias, conhecimentos
e reflexdes, ao usarem a Lousa Digital, na perspectiva tedrica discutida, mais interacdes
puderam ser realizadas e mais reflexdes essas interacdes puderam influenciar.

Podemos afirmar que, assim como uma “expressao coletiva parangolé” ganhou
vida na proporgdao em que mais individuos entraram na danga, os movimentos que
constituiram os Parangolés de Acbes e os Ciclos de Ac¢des Coletivos se intensificaram
quando mais alunos externalizaram suas proposi¢des e questdes ao interagirem com
colegas, com o professor e com o objeto de estudo, a partir de acbes realizadas e com-
partilhadas na/pela Lousa Digital. Nesse sentido, foi possivel observar a constituicdo de
Parangolés representados por capas maiores, menores, mais ou menos coloridas...

Tudo o que foi possivel observar, entretanto, sé se tornou acessivel pelas externa-
lizacGes. Melhor dizendo, para que os Parangolés ganhassem vida e cores foi necessario
gue os sujeitos se permitissem influenciar e serem influenciados pelos movimentos que
ali ocorreram, externalizando reflexdes, depuragdes, ideias. Desse modo, o professor
serd desafiado a propor estratégias para mobilizar os alunos a externalizar conhecimen-
tos em razao do fato de alguns ndo exporem suas ideias, sendo esta uma das dificul-
dades observadas na analise de dados empiricos produzidos na pesquisa (CARVALHO,
2019).

Sinalizamos, ainda, que as intera¢cdes ndo ocorrerem por si sé. De fato, observa-
mos que a caracteristica da Lousa Digital, de possibilitar o compartilhamento de ideias,
favorece os processos de interacdo entre individuos. As interacdes, contudo, resultam
das caracteristicas da Lousa Digital associadas as a¢des dos alunos e escolhas e a¢Ges do
professor: escolha dos softwares ou aplicativos e das tarefas, que podem ou nao favore-
cer didlogos, questionamentos e reflexdes. Desse modo, o professor tem papel funda-
mental na constitui¢do e vivéncia dos Parangolés de A¢des com o uso da Lousa Digital,
assim como cada um dos participantes.

O desafio da vivéncia dos Ciclos de Acdes Coletivos, propostos na pesquisa, é in-
vestir em estratégias para que ocorram mais externalizagGes. Sdo estratégias que pos-
sam favorecer a vivéncia de diferentes interacdes e processos de aprendizagem, para
gue se constituam, em aulas com uso da Lousa Digital, Parangolés cada vez mais colori-
dos.
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