Revista I [

Contexto
&Educacao

Editora Unijui ® ISSN 2179-1309 ¢ Ano 34 ¢ n2 109 e Set./Dez. 2019
http://dx.doi.org/10.21527/2179-1309.2019.109.121-133

TEMAS E CONTEUDO DO JOGO DE PAPEIS:
Sinalizando Caminhos Para a Atuacao Pedagogica
com a Atividade Ludica na Educacao Infantil

Doris de Jesus Moya'
Marta Sueli de Faria Sforni?
Paula Tamyris Moya?

RESUMO

Para a Teoria Histérico-Cultural, a atividade Iudica é fundamental no desenvolvimento psiquico da crianga. Para compreender-
mos as razdes de se considerar essa atividade importante para o desenvolvimento infantil, realizamos uma pesquisa de carater
bibliografico, na qual centramos nossa analise na produgdo de Leontiev e Elkonin, autores dessa linha tedrica que se ocuparam
do estudo do desenvolvimento psiquico e da periodizagdo do desenvolvimento infantil. Elkonin afirma que o jogo de papéis é a
atividade ludica que maior impacto exerce no desenvolvimento de criangas na faixa etaria que corresponde ao final da educa-
¢do infantil. Ele distingue dois elementos no jogo de papéis: o tema e o contetdo. Por meio da compreensdo desses elementos
é possivel reconhecer que nas institui¢coes educativas, além de se reservar tempo e espago para esse tipo de atividade ludica, é
preciso atuar pedagogicamente no contetdo dela. Essa atuagdo pedagdgica sobre o contelido do jogo ndo é o mesmo que diri-
gir diretamente as a¢des da crianga, privando-a da liberdade de criagdo, mas significa atuar de modo a propiciar condi¢Ges para
que as criangas ampliem seu universo cultural, favorecendo o acesso ao conhecimento de varias atividades humanas presentes
na realidade objetiva, de modo a enriquecer suas possibilidades de imitacdo, imaginagdo e criagdo na brincadeira.
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THEMES AND CONTENTS IN THE GAME OF ROLES:
SHOWING THE WAY FOR PEDAGOGICAL PRACTICE WITH LUDIC ACTIVITIES IN CHILDREN’S EDUCATION

ABSTRACT

According to the Historical and Cultural Theory, playful activities are basic within children’s psychic development. A biblio-
graphic research was undertaken to understand the reasons why such activities are relevant for children’s development. Our
analysis focused on the production of the authors Leontiev and Elkonin who were engaged in the theory and study of chil-
dren’s psychic development and periodization. Elkonin states that the game of roles or the game of agents is the ludic activity
with the greatest impact on children’s development within the age bracket corresponding to the end of children’s education.
The author distinguishes two factors in the game of roles, namely, the theme and the content. When one understands these
factors, one has to perceive that, besides concentrating on space and time for this type of ludic activity in educational insti-
tutes, its contents should be pedagogically worked out too. Pedagogical agency on the contents of the game is different from
directly affecting children’s activities. It rather means the establishment of conditions so that children broaden their cultural
worldview by favoring access to knowledge on different human activities within objective reality. Consequently, the possibili-
ties of imitating, imagining and creating would be enriched in the games.
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A ludicidade é considerada parte do mundo infantil e, portanto, é contemplada
no curriculo da Educacdo Infantil, e em algumas escolas ainda se reserva um tempo
para a atividade ludica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Ndo raro, todavia, é
uma atividade desenvolvida apenas com a finalidade de descontrair as criangas. Assim
compreendidos, os jogos* e as brincadeiras® normalmente ocorrem sem a intervencao
direta do professor e sdo realizados em momentos de pausa das atividades pedagdgi-
cas, ou seja, ganham espag¢o no contexto escolar quando as criangas estdo cansadas
das atividades que sdo consideradas, de fato, escolares, como aquelas relacionadas aos
conteudos curriculares cldssicos. Quando a atividade lidica assume esses contornos,
constata-se que ela é vista como uma atividade alheia a aprendizagem e ao desenvolvi-
mento infantil.

Em decorréncia dessa compreensdo, observa-se, no interior das escolas e dos
centros de educacao infantil, tempos e espacos reduzidos para a pratica de jogos e brin-
cadeiras, uma vez que eles sdo considerados menos produtivos em relagdo as outras ati-
vidades escolares. Por outro lado, a defesa da presenca da atividade ludica na educacao
das criancas ndo é nova. Esse discurso esta presente nos cursos de formacdo inicial e
continuada de professores, bem como nos documentos oficiais do Ministério da Educa-
¢do, que orientam a Educacdo Infantil (BRASIL, 2006, 2009, 2017) e o primeiro ano do
Ensino Fundamental de nove anos (BRASIL, 2007). Ha, todavia, uma distancia entre o
enunciado no discurso e aquilo que os professores levam a termo em sala de aula.

Consideramos que uma das justificativas para esse fato estad na falta de estudos
aprofundados acerca das razées de a atividade IUdica ser um componente essencial no
desenvolvimento psiquico infantil. Esses estudos permitiriam ao professor ndo se ater
apenas ao discurso que prescreve o dever de contemplar a atividade ludica em sua pra-
tica, mas, sobretudo, compreender teoricamente essa atividade, para, com base nesse
conhecimento, tomar decisdes sobre os modos mais adequados de desenvolvé-la em
contexto escolar.

Com a intencdo de contribuir para a compreensdo da rela¢do entre a atividade ludica
e o desenvolvimento infantil, realizamos uma pesquisa de carater bibliografico, fundamen-
tada na Teoria Histérico-Cultural. A opcdo pelo estudo dos pressupostos desse referencial
tedrico decorreu do fato de que, nesta perspectiva, foram desenvolvidas pesquisas tedricas
e de campo sobre esse tema, o que levou pesquisadores dessa linha a considerar os jogos
e as brincadeiras atividades que promovem o desenvolvimento psicoldgico da crianca,
elegendo-as como atividades essenciais no processo educativo. De modo geral, discuti-
mos até aqui sobre as contribui¢des da atividade Iudica, considerando os diversos tipos
de jogos e brincadeiras, mas, para Elkonin (1998, p. 21), “O objeto de nossa pesquisa é a
natureza e o conteuddo do jogo de papéis, a psicologia dessa forma evoluida da ativida-

4 Para Elkonin (1998, p. 13), “A palavra ‘jogo’ ndo é um conceito cientifico stricto sensu”. Assim, esse termo pode
contemplar, por exemplo, o jogo com soldadinhos de chumbo, as representagdes dramaticas no teatro e até o jogo
infantil com bola de gude, mas é importante destacar que o foco das investiga¢Ges de Elkonin (1998) foi um tipo
especial de jogo: o jogo de papéis, que representa a unidade fundamental do jogo das criangas que frequentam a
pré-escola (ELKONIN, 1998).

> As brincadeiras e os jogos sdo considerados modalidades da atividade ludica.
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de ludica [...]". Com base na tese metodoldgica de Marx®, Elkonin (1998) definiu o jogo
de papéis ou jogo protagonizado’ como a forma mais desenvolvida da atividade ludica.
Isso significa que, por meio do estudo dos elementos essenciais que constituem o jogo
de papéis, é possivel conhecer as multiplas manifesta¢ées dessa atividade Iudica, bem
como as suas contribuicbes para o desenvolvimento infantil. Sendo assim, apresenta-
mos nos itens a seguir dois elementos essenciais que Elkonin (1998) distingue no jogo
de papéis: o tema e o conteldo.

TEMAS DOS JOGOS DE PAPEIS

Segundo os autores da teoria Histérico-Cultural, os jogos e brincadeiras sdo ativi-
dades que proporcionam a apropriacdao de normas sociais e de conduta, estruturando
a comunicacdo e o uso instrumental dos objetos elaborados pelos seres humanos ao
longo do processo histdrico da humanidade. Utilizando-se da ludicidade, a crianga apro-
pria-se do mundo concreto dos objetos humanos, por meio da reconstituicdo das acoes
gue os adultos realizam com esses objetos.

Para Elkonin (1998), o jogo de papéis é a forma mais evoluida dos diferentes tipos
de jogo, posto que, por meio dele, acontece a reconstituicdao pela crianga da atividade
social que ela busca representar. A preocupacao de Elkonin (1998) estd em compreen-
der esse tipo de atividade com base na categoria trabalho, estabelecendo relagdo com
as transformacgdes na estrutura social. Elkonin (1998) assim concebe a atividade do jogo
infantil:

Uma vez que a atividade concreta das pessoas e suas rela¢des sao variadissimas na
realidade, também os temas dos jogos sdo muito diversificados e cambidveis. Nas
diferentes épocas da histéria, segundo as condicdes sdcio-histéricas, geograficas
e domésticas concretas da vida, as criangas praticam jogos de temdtica diversa.
Sao diferentes os jogos das criangas de diferentes classes sociais, dos povos livres
e dos povos oprimidos, dos povos ndrdicos e dos povos meridionais, dos que ha-
bitam em regides arborizadas ou desérticas, dos filhos de operarios industriais, de
pescadores, de criadores de gado ou de agricultores. Inclusive uma mesma crianca
muda os temas de seus jogos segundo as condigdes concretas em que se encontra
temporariamente (ELKONIN, 1998, p. 34).

Nessa exposicao de Elkonin, fica evidente que os temas do jogo de papéis das
criancas ndo sdo todos iguais; eles se diferenciam em decorréncia de trés aspectos: a)
localizacdo geografica; b) momento histdrico e c) classe social em que a crianca esta
inserida. A influéncia do aspecto geogrdfico pode ser sentida ao observamos, por exem-
plo, que é comum entre as criangas que vivem em regides litoraneas brincar de pesca-
dor, surfista e turista, e que criangas que vivem em algumas regides da Amazonia ten-
dem a brincar de cagador, indio e animal.

® Para Marx (1978, p. 120), “A anatomia do homem é chave da anatomia do macaco”, isto é: para a compreensdo das
formas inferiores de um fenédmeno ou objeto é preciso ter como ponto de partida a sua forma mais desenvolvida,
que contempla as multiplas relagdes que determinam o fenédmeno ou objeto investigado.

7 Elkonin (1998), em sua obra “A Psicologia do Jogo”, utiliza o termo jogo protagonizado como sinénimo de jogo de
papéis, mas no presente texto optamos por adotar apenas o termo jogo de papéis para garantir a compreensio do
leitor.
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O aspecto histdrico, citado por Elkonin (1998), lanca luzes sobre a diferenca dos
temas dos jogos de papéis em distintos momentos histdéricos, mesmo que se considere
0 mesmo espaco geografico. Os jogos de papéis das criangas de uma mesma regidao sao
diferentes de acordo com o periodo histérico em que elas vivem. Por exemplo, uma
crianca do Rio de Janeiro do Periodo Imperial possivelmente faziam atividades ludicas
bastante diferentes das que realizam hoje as criancas que vivem nesse mesmo local.

Também pode ser facilmente identificada a influéncia das diferencgas de classe so-
cial nos temas dos jogos das criangas, como aponta Elkonin (1998). Sdo diferentes, por
exemplo, os temas dos jogos de papéis dos filhos dos operarios e os dos filhos de em-
presarios.

Se, no entanto, ha tantas diferengas entre jogos de papéis, é possivel a existéncia
de uma teoria geral do jogo? E possivel a existéncia de algo que dé unidade a esse tipo
de jogo, independentemente das diferencgas geradas pelas condicdes histéricas, geogra-
ficas e sociais?

Em primeiro lugar, a compreensdo dessas diferencas ndo torna o jogo de papéis
tao relativo que impecga qualquer movimento de generalizagao tedrica sobre o tema, e
ndo nega a possibilidade de uma teoria geral sobre esse jogo; pelo contrario, foi essa
constatacdao que permitiu a Elkonin langar um pressuposto basico de sua teoria: “[...] os
temas dos jogos dependem das condigdes concretas em que se encontra temporaria-
mente [a crianca]” (ELKONIN, 1998, p. 35). A existéncia de diferencas na atividade ludica
da crianca em distintos tempos, espacos e classe social, demonstra que as condicdes
materiais sdo determinantes nos temas do jogo de papéis.

Elkonin ndo para sua analise nesse ponto; ele percebe que, apesar das grandes
diferencas ja descritas, ha algo que unifica o jogo de papéis, o que permite responder
afirmativamente a pergunta sobre a possibilidade de existéncia de algo que dé unidade
a esses jogos infantis.

[...] o singular impacto que a esfera da atividade humana e das relagGes entre as
pessoas produz no jogo evidencia que, apesar da variedade dos temas, todos con-
tém, por principio, 0 mesmo contetdo, ou seja, a atividade do homem e as rela-
¢Oes sociais entre as pessoas (ELKONIN, 1998, p. 35, grifos nossos).

Nessa explicacdo de Elkonin, cabe enfatizar duas palavras: tema e contetdo. O au-
tor alerta para o fato de que o que se diferencia é o tema do jogo de papéis. H3, porém,
algo comum a todos esses jogos, ou seja, independentemente das diferencas histdricas,
geograficas ou de classes, o conteldo é o mesmo. Qual é esse conteudo que unifica to-
dos os diferentes temas dos jogos de papéis?

CONTEUDO DOS JOGOS DE PAPEIS

Elkonin (1998) chama atencdo para o fato de que o que muda no jogo infantil é
0 seu tema, ndo o seu conteudo. O tema do jogo significa o assunto que sera reconsti-
tuido pela crianga, e o conteudo é o aspecto central. Ele gira sempre em torno da “[...]
a atividade do homem e as rela¢des sociais entre as pessoas” (ELKONIN, 1998, p. 35),
independentemente da variagdo do tema que a crianga venha a recompor.
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Ao descrever a relacdo entre o jogo de papéis e as condi¢des concretas da vida da
crianca, Elkonin deixa mais claro porque esse tipo de jogo esta vinculado diretamente as
relacdes das pessoas e ndo a percepgao dos objetos. O modo de operar com os objetos
ndo aparece inscrito nos préprios objetos; ele é efetivado nas agcées humanas, como su-
gere Elkonin (1998, p. 35): na “atividade do homem”. Nao basta a crianga ver o objeto;
ela precisa vivenciar o adulto interagindo com ele. Por exemplo: nos primeiros meses de
vida da crianca é o adulto que segura a sua mamadeira; com o passar dos tempos ela
comeca a apalpa-la e, em seguida, passa a segura-la sozinha, reproduzindo os mesmos
gestos observados.

Nesse exemplo, percebe-se que a crianga vai, paulatinamente, desenvolvendo a
consciéncia do significado das atividades desenvolvidas pelos adultos, apropriando-se
do conhecimento, da cultura, e, enfim, do meio em que ela vive, no sentido amplo que
abrange o universo da atividade humana.

A crianca, com a ajuda do adulto, ndo somente aprende a conhecer os aspectos
exteriores da acdo que ela busca imitar, mas também aprende a importancia e o signi-
ficado social que tem a atividade que ela imita, a atitude dos adultos para com ela e o
modo como se organizam suas atividades. Para Vygotsky (1996), a imitacdo nao significa
a simples transferéncia direta e mecanica da conduta de um sujeito para o outro, pois
“a imitacdo, se concebida em sentido mais amplo, é a forma principal em que se reali-
za a influéncia da aprendizagem sobre o desenvolvimento” (VYGOTSKY, 1996, p. 331).
Para, todavia, a imitacdo exercer tal influéncia, é preciso que o sujeito compreenda o
significado da a¢do do outro. Por essa razdo, se no jogo de papéis evidencia-se o carater
concreto das relagdes existentes na realidade objetiva, nele ndo se faz presente apenas
as relacées da crianca com os objetos, mas também a qualidade das relacbes interpes-
soais. Nas condi¢Bes concretas em que a crianca vive na sociedade capitalista, todos os
conflitos de classe que marcam as relagdes entre as pessoas podem se manifestar no
jogo de papéis.

[...]. Essas relagOes podem ser de cooperacdo, de ajuda mutua, de divisdo de traba-
Iho e de solicitude e atengdo de uns com os outros; mas também podem ser rela-
¢Oes de autoritarismo, até de despotismo, hostilidade, rudeza, etc. Tudo depende
das condigdes sociais concretas em que vive a crianga (ELKONIN, 1998, p. 35).

Elkonin (1998) cita um experimento realizado por Zhukdvskaia, no qual ficou pa-
tente a ideia segundo a qual o contetido que move a acdo ludica é a reproducdo da ativi-
dade humana. Ao estudar a influéncia dos jogos didaticos sobre os jogos independentes
das criangas, a educadora promoveu uma visita dos alunos a uma loja, com o objetivo
de identificar o que motivava os alunos a realizar seus jogos de papéis.

Unicamente as que descrevem de forma compreensivel a atividade, o comporta-
mento e as relagdes mutuas das pessoas despertam nas criangas o desejo de re-
constituir em jogos o contetido fundamental dessas obras (MARKOVA apud ELKO-
NIN, 1998, p. 31).
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No caso de apresentagdes de narrativas, via obras literaria, para estimular a ati-
vidade ludica na crianga, o conteudo presente nas tarefas, no comportamento e nas
relagGes sociais dos personagens da obra, deve estar bem-definido e evidente para que
a crianca tenha interesse e vontade de desenvolver os seus jogos de papéis, reconsti-
tuindo as a¢Oes de cada personagem.

Desse modo, os personagens da obra literaria produzida para o publico infantil
podem ser os modelos da a¢do para a crianga. Esses personagens sao tomados pela
crianca como espelhos, sao seus herdis, despertam-lhes o sentimento de admiragao e
criam-lhes motivos para desempenhar suas agdes; no jogo de papéis, a crianga imita
seu trabalho, sua profissao e situagdes nas quais desenvolve suas agdes.

Elkonin (1998) pondera que por esse motivo deve haver adequagdo e cuidados no
uso dos livros de literatura, como também dos livros didaticos. Se esses ndo mostrarem
com clareza as a¢des das pessoas, as criangas tendem a nao desenvolver os seus jogos
de papéis.

Ainda buscando evidéncias de que é a atividade humana que influi no jogo de
papéis, e de que o conteudo do papel assumido pela crianca é o de reconstituicao des-
se aspecto da realidade, Elkonin (1998) cita o exemplo de uma atividade realizada por
uma educadora com criancas em idade pré-escolar. Ela levou os alunos a um jardim
zoolégico. No primeiro momento, a educadora solicitou as criangas que observassem os
animais: como eles se alimentavam, se eram bravos ou mansos, enfim, como se com-
portavam. Ao retornarem a sala de aula, a educadora distribuiu aos alunos brinquedos
idénticos aos animais que estavam no zooldgico. No entendimento da educadora, a pre-
senga dos mesmos objetos pertencentes ao zooldgico seria suficiente para as criangas
comecarem a desenvolver o jogo; mas ndo foi. A educadora, na certeza de que os alu-
nos iniciariam as suas brincadeiras, propds o mesmo encaminhamento por varios dias, e
o resultado foi o mesmo: eles ndo demonstraram interesse pela tarefa.

Novamente a educadora levou os alunos até o zooldgico e propés uma nova si-
tuacdo de ensino. Ela dirigiu a atencdo dos alunos para as atividades das pessoas. Por
exemplo, como elas cuidavam dos animais e preparavam os alimentos, as atividades do
zelador, do porteiro, do vendedor, do bilheteiro, enfim, fez com que o foco da atengao
das criangas fosse as relagdes e os vinculos mais diversos que as pessoas que trabalha-
vam no zooldgico estabeleciam entre si e com os animais. Com esse encaminhamento,
as criancas demonstraram grande interesse e comecaram a desenvolver suas brincadei-
ras de modo independente: passaram a reproduzir, por meio do jogo de papéis, como
as pessoas cuidavam dos animais, o seu trabalho, as normas, as atitudes dos visitantes,
e realizaram, por varios dias, a mesma atividade lidica, tornando-a cada vez mais rica.

Com base na anadlise dessa experiéncia, Elkonin (1998) torna mais clara a tese, an-
teriormente citada, de que as condi¢Ges concretas determinam o tema e o contetudo do
jogo, ou seja, o jogo esta ligado a realidade da crianca. Esse é um fato amplamente acei-
to nos atuais discursos educacionais sobre a atividade ladica. Elkonin, porém, vai além
dessa constatacdo. Ao analisar a experiéncia do zooldgico, ele julga necessario qualificar
melhor essa realidade, e distingue nela duas esferas — a esfera dos objetos e a esfera de
atividade das pessoas. Essas duas esferas da realidade, para Elkonin (1998, p. 32), “in-
fluem de modo diferente no surgimento do jogo protagonizado”. O autor indaga: Qual
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é essa diferenga? Qual dessas duas esferas influi mais no jogo de papéis? As respostas
para essas perguntas sao fundamentais para se pensar em situagdes capazes de garantir
a promocao do jogo de papéis no contexto escolar.

Na busca das respostas a essas questdes, foi necessaria a realizacdo de outro ex-
perimento, esse conduzido por Koroliova sob a dire¢do de Bogusldvskaia. Organizou-se
uma atividade cujo conteudo foi a esfera objetiva da realidade — os objetos e as coisas
— e uma cujo conteudo fundamental constituiu-se da atividade dos homens e das rela-
¢Oes entre as pessoas.

Para a realizacdo do experimento foi organizada uma viagem de trem com as crian-
cas. Na estacdo, elas observaram as pessoas subindo e descendo dos vagdes. Elas também
praticaram as mesmas agdes, e compraram a passagem com seus pais, ouvindo o apito do
trem na estag¢do. As criangas sentiram-se emocionadas com o que vivenciaram tanto na
estacdo quanto durante a viagem. Em outro momento, ja na escola, a educadora, certa
do desenvolvimento do jogo, colocou a disposi¢ao das criangas varios objetos, tais como
locomotiva, carros e guiché. Apesar do grande envolvimento emocional que as criancgas
demonstram ter sentido durante a viagem, o contato com objetos similares aos vivencia-
dos na viagem nao propiciou o desenvolvimento do jogo de papéis entre elas. A educado-
ra propos outro experimento: levou as criangas novamente a estacao e solicitou-lhes que
observassem os objetos que estavam no local; mas essa situagao de ensino também nao
influenciou o jogo de papéis das criangas, apenas melhorou a percepgao que elas tinham
dos objetos, o que pode ser verificado pelos desenhos que elas fizeram posteriormente.

No ultimo experimento, a educadora repetiu a mesma viagem, mas a sua condu-
¢ao foi diferente das experiéncias anteriores. Ela solicitou que os alunos verificassem
como o chefe da estacdo recebia cada trem, como os passageiros embarcavam, desem-
barcavam e compravam suas passagens, quais eram as acoes e relagdes do maquinista,
do cobrador, do responsavel pela limpeza, etc. Nesse experimento, a acdo da educadora
estava em conduzir a atencdo das criancas para outro foco: as observagdes das criancgas
concentraram-se nas atividades e nas relagdes entre as pessoas que estavam na estagao
ferroviaria. Por meio dessa organizacdo do ensino, posteriormente as criangas comeca-
ram a realizar seus jogos de papéis com o tema em pauta e envolveram-se na atividade
por muito tempo.

Elkonin (1998) analisou outros experimentos semelhantes realizados por Korolio-
va; as criangas visitaram duas vezes uma oficina de costura, uma casa em construgao,
uma fabrica de jogos e o os correios, enfatizando, na primeira visita, a esfera dos obje-
tos (objetos e as coisas), e, na segunda, as pessoas, suas atividades e as relagdes entre
elas, ou seja, a esfera da atividade humana, do seu trabalho e as a¢des que realizavam.
Os dados dos experimentos de Koroliova (1957), citados por Elkonin (1998), demons-
tram que a esfera da atividade e as relagOes entre as pessoas é o elemento fundamental
do jogo protagonizado.

A resposta a indagacdo de Elkonin estava dada: é a realidade da crianga que in-
fluencia a sua atividade ludica; porém nem todos os aspectos dessa realidade, mas, so-
bretudo, aquela esfera ligada a atividade e as relagdes humanas. O simples contato com
os objetos e as coisas ndo é suficiente para desencadear o jogo protagonizado na crian-
ca. Eis a sintese feita por Elkonin apds analisar essas experiéncias:
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[...] a base do jogo protagonizado em forma evoluida ndo é o objeto, nem seu uso,
nem a mudanga de objeto que o homem possa fazer, mas as relagdes que as pes-
soas estabelecem mediante as suas acdes com os objetos; ndo é a relagdo homem
— objeto, mas a relagdo homem — homem. E como a reconstitui¢cdo e, por essa ra-
z3o0, a assimilacdo dessas relagbes transcorrem mediante o papel de adulto assumi-
do pela crianga, sdo precisamente o papel e as acdes organicamente ligadas a ele
gue constituem a unidade do jogo (1998, p. 34).

A constatacdo feita por Elkonin (1998) e demais pesquisadores lanca luzes sobre
a forma de conducdo do jogo de papéis na escola. Embora, normalmente, o professor
defenda o brincar como uma pratica importante para o desenvolvimento cognitivo das
criancas, ndo raro a Unica acao docente realizada é a de disponibilizar brinquedos e ob-
jetos para que a crianga brinque. Da teoria de Elkonin (1998) sobre o jogo de papéis,
entretanto, pode-se depreender que essa situagao somente pode ser rica para o desen-
volvimento psiquico infantil se também forem organizadas situa¢cdes nas quais as crian-
¢as observem e interajam com atividades diversificadas do mundo adulto, de modo que
possam transferir para a atividade ludica as agdes e os contelddos observados. Assim, as
criancas teriam condicdes efetivas para o desenvolvimento da imaginagao e abstragao,
tal como exposto por Vygotsky (2007).

E importante que se busque a superacdo dessa forma de pensar e organizar o jogo
de papéis das criangas. Quando o brincar das criancas é realizado sem a mediagao do
adulto para fins exclusivos de diversao ou entretenimento, tem-se uma pratica fundada
no espontaneismo, enfatizando o carater livre e desconsiderando as potencialidades for-
mativas presentes nesse tipo de jogo. Essa pratica ndo exerce todo o potencial que po-
deria exercer sobre o desenvolvimento das funcdes psicolégicas superiores da crianca.

Estudos dessa natureza também foram contemplados por Jukovskaia (1978),
o qual assinala que a criangca somente reproduz o jogo de papéis de maneira criativa
quando ela conhece o que representa. Ao considerar somente a prépria experiéncia, no
entanto, a percepg¢do da crianga torna-se superficial e dispersa. As fontes que influen-
ciam de modo positivo o conteldo do jogo de papéis é a experiéncia direta da criancga,
adquirida na pratica organizada pelo professor. Por isso, o jogo de papéis ndo se de-
senvolve movido por manifestacdes bioldgicas, ou seja, pelos instintos da crianca. Para
comprovar essa tese, o autor cita como exemplo um experimento no qual criangas em
idade pré-escolar visitaram uma granja de aves. Jukovskaia relata e analisa o resultado
desse experimento:

Ao analisar conjuntamente com a educadora a conduta dos grupos pré-escolares,
chegamos a conclusdo de que a forma em que se desenvolveu o jogo ndo contri-
buiu para a correta educagdo da crianga, porém a educadora se esforgou para as
criangas jogarem de forma amistosa e ajudou cada um deles. Como se explica o
resultado obtido no jogo?

Antes de tudo se explica porque durante os passeios e a visita a granja de aves e
durante as conversas, a educadora ndo chamou a atengdo das criangas sobre a at-
mosfera amistosa que reinava na atividade das pessoas que trabalhavam.
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As relagdes entre eles ndo motivaram as criangas. Por isso, no jogo deles nao se
refletiu os aspectos positivos do trabalho de seus pais na granja de aves® (1978, p.
78-79, traducgdo nossa).

Mesmo contando com a observagao, participacdo e ajuda do professor, as crian-
¢as ndo desempenharam os papéis esperados, ou seja, elas ndo sentiram interesse para
reconstituir as atividades das pessoas, e, portanto, o jogo de papéis ndo se desenvolveu.
O professor ndo dirigiu a atengao das criangas para as acOes e atividades das pessoas
gue trabalhavam no local, por isso o resultado foi insatisfatério, conclui o autor.

Fendmeno semelhante é relatado por Marega e Sforni (2011). Por meio de um
experimento didatico, as autoras criaram trés momentos que colocavam a crianga em
interacdo com objetos/brinquedos que poderiam ser utilizados no jogo de papéis. Em
um primeiro momento, somente foram disponibilizados brinquedos de meios de trans-
porte; no segundo momento foi sugerido as criangas que brincassem de motoristas e
passageiros, utilizando-se dos brinquedos. Essas duas formas de intervencao do adulto
ndo foram suficientes para que as criancgas brincassem e, mesmo aquelas que buscavam
interagir com os objetos, ndo se mantinham nessa acdo por muito tempo. A situacao
modificou-se, surgindo a atividade ludica, quando, escolhido um meio de transporte — o
avido —, orientou-se a atencdo das criancas para as relagdes pessoais existentes nessa
forma de transporte: piloto, comissarios de bordo e passageiros. Essas relacGes come-
caram a ser imitadas pelas criancas.

Em outra pesquisa, Ottoni e Sforni (2019), ao procurarem compreender como or-
ganizar o ensino de conceitos cientificos na educacdo infantil, durante a realizacdo de
um experimento em um centro de educacdo infantil, também evidenciaram a diferenca
na qualidade das brincadeiras das criancas quando elas dispunham apenas de brinque-
dos de animais presentes em sala de aula e apds uma visita a uma fazenda, em que
puderam ter contato com animais e conhecer as vérias a¢des das pessoas que cuidavam
deles.

Como afirmado anteriormente, ndo basta o professor observar, participar e ofe-
recer diversos brinquedos para que as criancas desenvolvam os papéis, pois o jogo ndo
acontece espontaneamente. A principal influéncia no jogo de papéis das criancas é a
atencdo sobre a atividade das pessoas, as a¢coes dos adultos. Se o conteudo que exerce
maior influéncia no desenvolvimento do jogo de papéis pelas criancas sao as agbes e
as atividades das pessoas, o papel do professor ndo esta apenas em oportunizar mo-
mentos e objetos para essas atividades, mas em propiciar condi¢des para que os alunos
tenham ricos contetidos para a sua atividade ludica. Elkonin pontua que o conteldo é
sempre a atividade humana:

8 Al analizar conjuntamente con la educadora la conducta de este grupo de prescolares, llegamos a la conclusién de
que la forma en que se desarrolld el juego no contribuyd a la correcta educacion de los nifios, aunque la educadora
se esforzd por que los nifios jugaran de forma amistosa y ayudé a cada uno de ellos a desempefiar su papel. ¢éCdmo
se explica el resultado obtenido del juegoé
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[...] A especial sensibilidade do jogo na esfera da atividade humana e as relagGes
entre os homens, mostra que apesar de toda a variedade de temas, o conteudo é
sempre o mesmo: a atividade humana e as relagdes dos homens na sociedade”®
(1986, p. 77, tradugao nossa).

Esse mesmo entendimento estd presente nos estudos de Jukovskaia (1978). Ele
cita como exemplo uma situacdo de ensino desenvolvida com um grupo de criangas.
Durante uma excursdo, elas tiveram a oportunidade de observar todo o processo de
construgdo de uma casa. O mestre de obra explicou e mostrou as a¢des das pessoas que
trabalhavam no local da obra, ou seja, as criangas verificavam as atividades do pedreiro
e do ajudante do carpinteiro, como os veiculos transportavam o material de construcao
e o preparo do material, enfim, todas as atividades das pessoas envolvidas no trabalho
de construcdo da casa. Esse encaminhamento motivou o desenvolvimento do jogo de
papéis, quando as criangas reconstituiram as atividades das pessoas que trabalhavam
na obra. Conforme o autor, o jogo de papéis desenvolveu-se de maneira criativa, porque
o professor direcionou o interesse da crianca para o trabalho dos adultos. Elas observa-
ram as acoes e as atividades das pessoas mais experientes.

O processo de constituicdo e desenvolvimento da brincadeira é resultante da pra-
tica e das a¢Ges dos adultos que circundam a crianga. Sendo assim, a atividade ludica,
dentre elas o jogo de papéis, ndo ocorre somente porque a crianga gosta de brincar ou
porque essa atividade é prazerosa e divertida; ela provém, sobretudo, da necessidade
gue a crianga tem de agir no mundo real. Esse fato aponta para uma questdo central: as
pessoas que interagem diretamente com a crianca sao criadoras de modelos. Assim, no
jogo de papéis o professor desempenha uma funcdo preponderante; ele é o mediador
responsavel por definir os contelddos e o modo de inserir as criangas nesses conteu-
dos, disponibilizando os objetos/brinquedos. Além disso, o docente é responsavel por
organizar agdes capazes de mobilizar as criangas envolvendo-as na atividade humana
representada no jogo de papéis, isto é, nas relacdes sociais e nos modos de operar com
os objetos.

A realidade da crianga esta dividida em dois mundos. “O mundo dos objetos” e o
“mundo das pessoas” e, nesse sentido, buscou a natureza do jogo de papéis em
criangas em idade pré-escolar para tratar desta questdo. Este tipo de jogo é sensi-
vel ao “mundo das pessoas”, porque modelam as tarefas e os motivos da atividade
humana e as normas das relagdes entre as pessoas. O jogo de papéis é uma ativi-
dade social, pois seu conteldo é social posto sob as relages travadas pelas crian-
¢as com os adultos (LARA, 2000, p. 117).

Reiteramos que no jogo de papéis as condicdes mais importantes e necessarias
para promover as mudancas no desenvolvimento psiquico da crianca encontram-se no
circulo das relagGes sociais, na interacdo que a crianga estabelece com as pessoas mais
experientes. Nesse ambito, é essencialmente da apropriacao da cultura que surgem as
possibilidades do desenvolvimento dos sujeitos. Como sugere Rocha, “[...] desenvolver-
-se como ser humano significa apropriar-se dos instrumentos que a cultura produziu

“La especial sensibilidad del juego a la esfera de la actividad humana y a las relaciones entre los hombres, muestra
gue a pesar de toda la variedad de argumentos, tras estos se encuentra de los hombres en la sociedad.
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e produz, e domind-los em sua dimensdao humana, no que se refere a seu uso, histori-
camente definido” (ROCHA, 2005, p. 31). Na infancia, o jogo de papéis é o modo mais
efetivo para realizar essa apropriacao.

Também Leontiev (1978) considera que a motivagao primordial da crianc¢a no jogo
de papéis é agir como as pessoas mais experientes. Esse é o maior motivo de passagem
da acdo com os objetos para o jogo de papéis.

[...] o mundo dos objetos que a crianga assimila vai ficando cada vez mais vasto
para ela. Nesse mundo ja entram ndo sé objetos que constituem o meio mais pro-
ximo da crianca, objetos que ela prdpria pode manipular e manipula, mas também
outros, de acdo dos adultos, com os quais a crianga ainda ndo pode operar na reali-
dade e ndo estdo ao seu alcance fisico.

Portanto, a transformagdo do jogo na transicdo do periodo da mais tenra infancia
para a idade pré-escolar baseia-se na ampliagdo do circulo dos objetos humanos cuja
assimilacdo se nos apresenta como uma tarefa e cujo mundo chegam a conhecer no
transcurso do seu desenvolvimento psiquico (LEONTIEV apud ELKONIN, 1998, p. 402).

O jogo de papéis passa a ter uma funcdo mediadora entre os desejos da crianca
de atuar no mundo dos adultos e a sua limitagao em realizar esse desejo no plano real.
“[...] E pela forca dessa sensacdo que se explica a facilidade com que as criangas assu-
mem os papéis dos adultos” (ELKONIN,1998, p. 404).

Para imitar as acGes dos adultos, a crianca imagina situacdes, observa atentamen-
te seus modos de agir e os objetos utilizados por eles, e estabelece relacdes de racio-
cinio entre as acdes empreendidas, enfim, mobiliza fun¢des psiquicas como a imagina-
¢do, a atencdo voluntaria, a percepcdo e o pensamento. Ao mobilizar essas fungdes, sdo
postas as condicOes para o seu desenvolvimento. Assim sendo, Elkonin (1998) ressalta
gue nenhuma atividade, nessa faixa etaria, exerce tanta influéncia no desenvolvimento
psiquico da crianca quanto o jogo de papéis.

Também, o desenvolvimento dos sentimentos e da personalidade estd ligado a
um aspecto do jogo de papéis: o da evolugao da conduta arbitrada. Trata-se das mudan-
¢as que ocorrem na conduta da crianga perante esse jogo, em que ela precisa renunciar
a desejos momentaneos para poder interpretar o papel que assumiu. Isso acontece em
razao das regras que aparecem na situacao ludica: “[...] A regra esta presente em todo
jogo protagonizado, pois esta implicita no papel a ser desempenhado pelas criangas”
(ELKONIN, 1998, p. 417). Para o cumprimento das regras, as criancas mobilizam a aten-
¢do e a concentra¢do. Ao exercer os papéis do mundo adulto, a crianca tem normas
para cumprir, dirige a atencdo e concentra-se nas atividades e nas a¢des dos adultos.
Por conseguinte, por meio do jogo de papéis, as criangas desenvolvem-se e inserem-se
no mundo, como pontua Lara: “[...] para as criangas, é o brincar uma das instancias em
que produz a consciéncia do real” (2000, p. 65).

CONSIDERAGOES FINAIS

Autores da Teoria Histdrico-Cultural defendem que é por meio da interagdo com
os objetos, brinquedos e com diversas atividades sociais, que a crianga, desde pequena,
entra em contato com a cultura humana. Nesta perspectiva, o jogo de papéis é uma
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forma de aprendizagem, fruto das relagdes entre a crianca e as pessoas mais experien-
tes. Nesse tipo de atividade ludica sdo estabelecidas relagdes que auxiliam a crianca na
compreensao do mundo, que vai ocorrendo por meio da apropriagdo da cultura.

Desse modo, ndo se pode correr o risco de que a presencga das criangas em insti-
tuicdes de educacao infantil represente um modo de escolarizagdo que as prive de um
elemento fundamental ao seu desenvolvimento, como demonstra Elkonin (1998), os di-
reitos especificos de sua idade: o seu tempo e o espaco do brincar.

N3o basta, todavia, o tempo e o espaco para brincar. E preciso atencido também
para o conteddo dos jogos de papéis. Se as criancas tém na atividade humana o con-
teudo para esse tipo de jogo infantil, propiciar a elas o conhecimento de varios tipos de
atividades é um meio de enriquecé-los. Nos experimentos citados ao longo deste texto
observamos que as visitas orientadas a observacao da atividade humana — no zooldgico,
na estacdo de trem, na construcao civil — propiciavam mudancas qualitativas nas brinca-
deiras das criancas.

Visitas ndo sdo o unico modo de ampliar o conhecimento das criancas sobre a
atividade humana; literatura e filmes também podem cumprir essa func¢ao, desde que,
tal como nas visitas relatadas, o professor medeie a relagdo das criancas com esses ma-
teriais, dirigindo a atencdo delas para a atividade humana ali presente.

N3o se trata de interferir diretamente na brincadeira da crianca, definindo do que
e como ela deve brincar, mas de propiciar o seu enriquecimento cultural para que o
conteudo de suas brincadeiras ndo fique restrito as atividades humanas mais imediatas
ou aqueles modelos de acdo que sdo apresentados pela midia.
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